Freizeitprogramm KW 20

10:00 — 13:00 Uhr 10:00 - 13:00 Uhr 10:00 —13:00 Uhr 10:00 — 13:00 Uhr 14:00 — 18:00 Uhr 10:00 — 16:00 Uhr 10:00 — 16:00 Uhr

Sportstadtten-
Rennsteig-wanderung Sportstitten- Wanderung zum BiathlonschieRen Schneekopf Tour (E- Tour der Steine (Rad) Haseltalrunde (Rad)
wanderung Sieglitzteich Bike)
Olr';: Oberhof— berhofuInf ) Ort: Oberhof- ) ) I ) ) | _ ) |
nformation Oberhof-Information Information Oberhof-Information Ort: Germina Sportwelt  Ort: Germina Sportwelt Ort: Germina Sportwelt
11:00 Uhr [ 15:00 uhr [f11:00 uhrf11:00uhr [11:00 Uhr W 11:00 Uhr [ 11:00 uhr [l 11:00uhr | 15:00 Uhr | 11:00Uhr W 11:00 Uhr m
*Wir * *Wir *Kutsch- *Wir *Histo- *Kutsch- *Wir
gestalten Bewegung gestalten fahrt malen mit rische *Ton fahrt malen  *Bewegung  *Kratz- *Bewegung *Papier-  *Bewegung
Sandbilder sspiele Bilder mit ca. 75 Fingermal Hotel-  modelliere ca.75 mit sspiele bilder  sspiele flieger sspiele
(Material- Biigelperl Min./3 farben fiihrung n Min./3 StraRen basteln
kosten 2,- en Std. Std. malkreid ‘ ‘
€) e
Ort: Gasteinformation Ort: Gasteinformation  Ort: Gasteinformation ~ Ort: Gasteinformation Ort: Gasteinformation Ort: Gasteinformation Ort: Gasteinformation

16:00 Uhr | 17:00 Uhr i 16:00 Uhr § 17:00 Uhr | 15:30 Uhr 15:00 Uhr B 16:00Uhr Q@ 15:30Uhr @ 17:00 Uhr J16:00Uhr

*
Bewe-
gungs-
spiele

Ort: Gasteinformation Ort: Gasteinformation  Ort: Gasteinformation  Ort: Gasteinformation Ort: Gasteinformation Ort: Gasteinformation Ort: Gasteinformation

16:00 Uhr | 17:00 Uhr

Tanz mit
*Abend Live Band

Thiiringer Abend wanderu Ort:
ng Rennsteigb

ar

Ort: Rennsteigbar Ort: Kletterwand Ort: Rennsteigbar Ort: Rennsteigbar Ort: Rennsteigbar Ort: vor dem Hotel Ort: Rennsteigbar

* Bitte tragen Sie sich bis zum Vortag 18.00 Uhr in die Teilnehmerliste beim Active Team ein.
Programmanderungen vorbehalten. Fir die Teilnahme an den Animationsprogrammen (bernehmen wir keine Haftung.
Bitte beachten Sie, dass Kinder bis 6 Jahre nur in Begleitung eines Erziehungsberechtigten Zutritt zur Kinderspielwelt haben.

Fir die mit diesem Zeichen versehenen Aktivitaten
konnen die Kinder einen Stempel sammeln.




